Fes una Targeta IEI 1. Plega-la per la meitat

Targetes
Animalo Virtual

Crea un animal de companyia
interactiu que pot menjar, beure, i
jugar.
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2. Enganxa-ho per Uinterior C}O 3. Retalla per la linia

Targetes
Animalo Virtual

Utilitza les targetes en aquest ordre:
€ Presenta el Teu Animalé
©) Anima el Teu Animalé
€ Alimenta el Teu Animalé
O Doéna-li una beguda
© Queédira?

@ Hora de Jugar

@ Té gaire gana?

scratch.mit.edu/pet




Fes una Targeta IEI 1. Plega-la per la meitat ] 2. Enganxa-ho per Uinterior }g 3. Retalla per la linia

Presenta el Teu Alﬁfnalo sy DresentaelTeu A“'“‘i‘° S

PREPARA-HO
Tria un animal i fes que es presenti.

Nou fons :

a/Qaa Tria un animal.
\
1.
Escull un fons. - (Nou personatge: ‘& / ) ﬂ)

AFEGEIX AQUESTS BLOCS

Arrossega el teu animalé al punt que vulguis de ’Escenari.

LTEL N EY es premi
Estableix la seva
posicio (Els teus

vés a x:@y:@

TS Em dic Kiki! e 2 Ll nhimeros poden
variar.)

Escriu que vols que digui ’animal.

PROVA-HO

Clica la bandera verda F .
per a comengar.

Animalo Virtual
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Fes una Targeta IEI 1. Plega-la per la meitat ] 2. Enganxa-ho per Uinterior }g 3. Retalla per la linia

. : ’ Anima el Teu Animalo
Anima el Teu Animalo S

PREPARA-HO

Fes que el teu animalé cobri vida.
Clicalapestanya Vestits  peraveure els vestits del teu animal.

AFEGEIX AQUESTS BLOCS

. P
Clica la pestanya it L

quan es cliqui aquest personatge

toca el so chee chee

repeteix O vegades
[ e T IR R ML LCPE B —— Escull un vestit.
} espera (B segons
’canvia el vestit a monkey2-a — Tria un vestit

h diferent.

espera @ segons

PROVA-HO

Animalé Virtual Clica el teu animalé per a comencgar.
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Fes una Targeta IEI 1. Plega-la per la meitat ] 2. Enganxa-ho per Uinterior }g 3. Retalla per la linia

W0 3.& 2‘. :..

Alimenta el Teu Anif'nalo -, Alimenta el Teu Animalo

PREPARA-HO

Clica el menjar per a alimentar el teu Tria un personatge-menjar.

Clica la pestanya Sons |, \

animal. D
E\lou Personatge: Q / 'ﬁ ﬂ)

Escull un so de la biblioteca de
Sons, com per exemple, chomp.

AFEGEIX AQUESTS BLOCS

quan es cliqui aquest personatge

envia a tots missatgel
— vés al front
vés a x: G v: EED

envia a tots menjar

nou missalge.

Escull nou missatge i
anomena’l menjar.

Esscull el missatge menjar.

Digues al teu animalé6 que ha de fer quan rebi el missatge.

quan rebi menjar

Arrossega’l fins
llisca en o segons fins a x: y: — _g
al menjar.

<>

ezt

H

Monkey2

toca el so chomp

espera @ segons

llisca en o segons fins a x: @ \'H @ —

Arrossega’l
de nou alloc.

PROVA-HO

Animalé Virtual Clica el menjar per a comengar.

G m oo oo o o omm omm o mm o Em B Em Em Em B BN BN B BN BN BN B BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN B BN BN Em BN BN Em R

e e



Fes una Targeta IEI 1. Plega-la per la meitat ] 2. Enganxa-ho per Uinterior }g 3. Retalla per la linia

:' W0

Déna-li una;beg.(rda .. Dona-liunabeguda ..
8 4 .
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PREPARA-HO

Do6na una mica d’aigua al teu animalo. ST (2 Sl e
com Glass Water.\

\ ?
4.
(Nou Personatge: Q / -l ﬂ) Glass Water

AFEGEIX AQUESTS BLOCS

quan es cliqui aquest personatge
vés al front
vés a x: @) y:

envia a tots beure Envia un nou missatge.

espera o segons

canvia el vestit a glass water-b —Canvia’l al got buit.
toca el so water drop

espera € segons
R I R -l —Canvia’l al got ple.

Explica al teu animalé qué ha de fer quan rebi el missatge.

<>

ezt

quan rebi beure

llisca en o segons fins a x: @ VA -100

espera o segons

_ Arrossega’l fins
a la beguda.

Monkey2

Arrossega’l
Illisca en o segons fins a x: @ y: @ ~ denoualloc

PROVA-HO

Clica la beguda per a comencar.

e e

Animalo Virtual
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Fes una Targeta 1. Plega-la per la meitat ] 2. Enganxa-ho per Uinterior }g 3. Retalla per la linia

Que dira?
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PREPARA-HO

FI Aspecte I Control { T Eree \
I Sons I Sensors
I Llapis I Operadors Nom de |a Variable: escull
Escull Dades. — IR [ vés Biocs

@ Peratots els personatges (O Momés per aquest personatge

I Crea una Variable Dacord | Cancel-la

Crea una Llista
\,

Clica el bot6 Crea una Variable. Anomena aquesta variable
escull i clica D’Acord.

AFEGEIX AQUESTS BLOCS

Insereix el bloc
quan es cliqui aquest personatge nombre a l’atzar.

assigna a escull el valor nombre a I'atzar entre ole
si escull = llavors

Insereix el bloc escull. digues durant €) segons
Escriu qué vols que
escull = llavors digui el teu animalé.

(¢[T/[TT-2F Quines pessigolles! W l1TET) 1 9 segons

escull = llavors

digues m durant € segons

PROVA-HO

Clica el teu animalé per a veure queé diu.

e e

Animalo Virtual
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Fes una Targeta IEI 1. Plega-la per la meitat ] 2. Enganxa-ho per Uinterior C}(') 3. Retalla per la linia

Hora de Jugar

Hora de.jugar
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PREPARA-HO
Fes que el teu animalo salti al llit

elastic. Escull Trampoline. @

\
E\lou Personatge: 9‘ / ﬁ B) Trampoline

AFEGEIX AQUESTS BLOCS

quan es cliqui aquest personatge

vés a x: €ED y: €ED

envia a tots jugar

quan rebi jugar

vés al front

llisca en o segons fins a x: @ y: @
repeteix 9 vegades
[ suma @ ay
) espera @ segons
:suma @ ay

espera @ segons

Un nimero positiu fa que
I’animalo salti amunt.

Un nimero negatiu fa
que l’animalé torni avall .

llisca en o segons fins a x: @ \'H @

PROVA-HO

Animalo Virtual
Clica el llit elastic.
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Fes una Targeta IEI 1. Plega-la per la meitat

1 galre.gan 5.‘

Porta un compte de la gana del teu
animalo.

Animalo Virtual

-—

v

2. Enganxa-ho per Uinterior }o 3. Retalla per la linia

Teé gaire gana?

scratch.mit.edu/pet

Q Primer, afegeix menjar utilitzant la carta Alimenta el Teu Animalé.
Després, clica per a triar el teu animal.

Monkey2

Escull Dades. —

PREPARA-HO

1 Aspecte I Control
I Sons I Sensors
I Llapis I Operadors

B s s

r . '

Nova Variable

[ Crea una Variable

Crea una Llista

Clica el bot6 Crea

L

Nom de |a Variable: gana

@ Peratots els personatges (O Només per aquest personalge

Dacord | Cancella

una Variable.

Anomena aquesta variable
Ganaii clica D’Acord.

AFEGEIX AQUESTS BLOCS

quan la es

assigna a gana

per sempre
-

augmenta gana en o
)

espera @ segons ‘

Clica la bandera verda
per a comengar.

el valor u

Augmenta el nivell de

gana.

Estableix el nivell
T deI ganaaOo.

quan rebi menjar

augmenta g9ana en e

Escriu un nimero negatiu
per a fer que el teu animalé

tingui menys gana.

PROVA-HO

Després clica
el menjar.

1
1
1
1
1
1
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