Fes una Targeta IEI 1. Plega-la per la meitat ] 2. Enganxa-ho per Uinterior ég 3. Retalla per la linia

Targetes del

Targetes del Joc de la Moda
Joc de la Moda

Comenca per la primera targetaii
segueix les altres en aquest ordre:

@ Tria el Teu Personatge
@ Juga amb els Colors

@ Canvia Estils

@ Canviael Fons

@ Prepara’t la Roba

@ Arrossega-ho a Lloc

Vesteix un personatge ,
amb diferents peces i estils. @ Col-loca’t laroba

scratch.mit.edu/fashion scratch.mit.edu/fashion




Fes una Targeta IEI 1. Plega-la per la meitat ] 2. Enganxa-ho per Uinterior ég 3. Retalla per la linia

Tria el Teu Personatge UHLE G T 2 B

. ) PREPARA-HO
Tria el teu personatge i
fes que digui alguna cosa. Nou ons: Escull un personatge de
a/& I’apartat Disfressa.
1
Escull un fons. stripes (Nou Personatge: Q / Ef] ﬂ) Dani
J

Clica la pestanya  vestis .

@ =0

Hola, el meu nom
és Daniel!

Tria l'aparenca que

vols que tingui.
q g Pots fer servir la

galleda de pintura

dani-b .
121x288 per a canviar

colors!

AFEGEIX AQUESTS BLOCS

Clica la pesatanya FProgrames

quan la es premi
o B 58 v: O Estableix la posici6 inicial.

digues Hola, el meu nom és Daniel! [ [115:1111 o segons

|

Escriu qué vols que digui el personatge.

PROVA-HO

Joc de la Moda Clica la bandera verda per a
comengar.
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Juga amb els Colors

Juga amb els Colors

scratch.mit.edu/fashion

PREPARA-HO

Clica per a canviar el color de la roba.
Arrossega la roba a sobre
Tria una pega de roba, com

el teu personatge.
per exemple, Shirt2.
\

quan es cliqui aquest personatge

augmenta l'efecte color en &3

PROVA-HO

Clica a la teva roba per a que canvii de color.

( A

Joc de la Moda \ _J

L R R R R "
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Canvia Estils

® ®
Ca nVI a E Stl ls scratch.mit.edu/fashion

PREPARA-HO

Prem una tecla per a canviar la roba.

Tria una peca de roba, com Clica-la pestanya  Vests

per exemple, Shirt.

\
(Nou Personatge: Q / é ﬂ)

ﬂ

Shirt

AFEGEIX AQUESTS BLOCS

Clica la pestanya Programes

quan la tecla espai es premi quan la es premi

vés al front

segiient vestit

Canvia vestits. Manté la camisa al davant del
teu personatge.

PROVA-HO
Clica la bandera verda Prem la tecla espai per
Joc de la Moda (8 &) ST a canviar estils.
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Canvia el Fons Canvia el Fons

scratch.mit.edu/fashion

PREPARA-HO

Clica un boto per a canviar el fons.

— Escull com a personatge un boté de la
galeria, com per exemple Arrow1.
N\
AN
Escull dos fons. (Nou personatge: '@ / Gl )
bedroom1 clothing store Arrow1

AFEGEIX AQUESTS BLOCS

quan es cliqui aquest personatge

canvia el fons a segient fons de pantalla Tria segiient

fons de pantalla
del menu.

PROVA-HO

Clica el teu boté per a canviar els fons.

Joc de la Moda
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Prepara’t la Roba

scratch.mit.edu/fashion

Prepara’t laRoba

PREPARA-HO
Prepara les peces de roba en la seva

posicid inicial. Tria unes quantes peces de Col-loca-les a la vora del teu personatge.
roba i accessoris.

I
(Nou Personatge: Q / é ﬂ)

AFEGEIX AQUESTS BLOCS

Estableix la posicio d’inici per a cadascuna de les peces.
(Els teus nimeros poden variar.)

ﬂ quan la es premi quan la es premi

vés a x: €E) v: @) ] vésax:@y:@

vés al front vés al front

PROVA-HO

Arrossega les peces de roba a Clica la bandera verda
sobre el teu personatge. per are-iniciar. — - ®

Joc de la Moda
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Arrossega-ho a Lloc

Ar rossega = h o a L loc scratch.mit.edu/fashion

. PREPARA-HO
Fes que els accessoris
s’arrosseguin al lloc correcte. Tria una peca de roba o un accessori,
com per exemple, Sunglassesl. "
\\
(Nou Personatge: Q / é ﬂ) Sunglassest

AFEGEIX AQUESTS BLOCS

Arrossega les ulleres a sobre el teu
personatge i afegeix el bloc llisca.

Estableix la posicio d’inici.

quan la es premi
quan es cliqui aquest personatge

llisca en o segons fins a x: Y: m

vés a x: €D v: €D

vés al front

Els teus nimeros poden variar.

PROVA-HO

Clica la bandera verda = P Clica les ulleres per a fer-les
per a comengar. lliscar fins al teu personatge.

Joc de la Moda
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Col-loca’t laroba

COI. loca,t la rOba scratch.mit.edu/fashion

PREPARA-HO

Fes que les peces de roba encaixin a lloc. ) )
Tria una peca de roba o un accessori,

com per exemple, Vest. I I

\
(Nou Personatge: Q / é ﬂ) Vest

AFEGEIX AQUESTS BLOCS

Arrossega la peca al damunt del personatge i escriu aquests blocs.

quan la es premi

per sempre Escull el teu personatge.

si tocant Dani  ? _|lavors
Col-loca-ho a sobre el

’vés a x: @B v: ©

personatge.
si no

vés a x: A sol— Vésala posicio
inicial.

PROVA-HO

. - . Arrossega peces de roba a sobre el
Clica la bandera verda
- ® personatge. Quedaran col-locades
per a comengar. lloc!
Joc de la Moda alloc:
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